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Рабочая программа практики «Преддипломная практика» составлена:

— в соответствии с требованиями Федеральным государственным образовательным

стандартом высшего образования — Федеральный государственный образовательный

стандарт высшего образования - специалитет по специальности 55.05.01 Режиссура кино и

телевидения (приказ Минобрнауки России от 01.08.2017 г. № 733)

— на основании учебного плана и карты компетенций основной профессиональной

образовательной программы «Режиссер мультимедиа» по специальности 55.05.01 Режиссура

кино и телевидения

Составитель(и):

И.В. Литовская, доцент кафедры режиссуры цифровых медиа и анимационного фильма  

О.В. Ефимова, заведующий кафедрой кафедры режиссуры цифровых медиа и анимационного

фильма  

Рецензент(ы):

Е.В. Гудов, Генеральный директор Креативного пространства "Люмьер-Холл"   

Рабочая программа практики рассмотрена и одобрена на заседании кафедры режиссуры

цифровых медиа и анимационного фильма

Рабочая программа дисциплины одобрена Советом факультета экранных искусств

СОГЛАСОВАНО

Заведующий библиотекой Н.Н. Никитина

УКАЗАННАЯ ЛИТЕРАТУРА ИМЕЕТСЯ В НАЛИЧИИ В БИБЛИОТЕКЕ ИНСТИТУТА

ИЛИ ЭБС

Руководитель ОПОП О.В. Ефимова

Начальник УМУ С.Л. Филипенкова



Цели пратики:

1. Закрепление студентами практических навыков и компетенций в сфере профессиональной

деятельности. 

2. Подготовка студентов к выпускной квалификационной работе и к самостоятельной

производственной деятельности.

Задачи практики:

1. Закрепление  профессиональных навыков создания изобразительного и  звукового ряда

видеофильма, мультимедийной программы или компьютерной игры в реальных условиях

производства интерактивных цифровых медиа.

2. Изучение законодательных и нормативных актов, составляющих правовую основу

режиссуры мультимедиа – программ, производства мультимедиа продукта. 

3. Расширение производственного кругозора и подготовка студентов к самостоятельной

деятельности в области создания интерактивного аудиовизуального контента.

1. ВИД ПРАКТИКИ, СПОСОБЫ И ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ

Преддипломная практика является производственной практикой и проводится в

форме практической подготовки в условиях выполнения обучающимися работ, связанных с

будущей профессиональной деятельностью и направленных на формирование, закрепление,

развитие практических навыков и компетенций по профилю образовательной программы.

Практика осуществляется путем чередования с реализацией иных компонентов

образовательной программы в соответствии с календарным учебным графиком и учебным

планом.

Практика может проводиться:

— в организациях, осуществляющих деятельность по профилю образовательной

программы;

— в структурных подразделениях СПбГИКиТ.

Конкретное место прохождения практики ежегодно определяется приказом ректора

института.

Практика проводится в организациях или предприятиях, с которыми у СПбГИКиТ

заключен договор о практической подготовке  обучающихся.

Обучающиеся, совмещающие обучение с трудовой деятельностью, вправе проходить

практику по месту трудовой деятельности в случаях, если профессиональная деятельность,

осуществляемая ими, соответствует требованиям образовательной программы к проведению

практики.

Практика для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов

проводится с учетом особенностей их психофизического развития, индивидуальных

возможностей и состояния здоровья.

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРАКТИКИ

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПРИ ПРОХОЖДЕНИИ

ПРАКТИКИ СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ

ОПОП ВО

Общепрофессиональные компетенции
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ОПК-4 — Способен, используя знание традиций отечественной школы экранных искусств,

мировой кинокультуры, воплощать творческие замыслы.

ОПК-4.2 — Воплощает творческие замыслы, используя стилистику, приемы, традиции,

характерные для отечественной школы экранных искусств, мировой кинокультуры.

Знает: достижения и опыт отечественной и мировой школы мультимедиа

Умеет: критически оценивать и творчески осмысливать художественные достижения

отечественного и мирового кинематографа в области интерактивного повествования

Владеет: навыками оценки результатов собственной деятельности в контексте традиций

отечественной  культуры и художественных достижений мирового экранного искусства

ОПК-5 — Способен на основе литературного сценария разработать концепцию и проект

аудиовизуального произведения и реализовать его с помощью средств художественной

выразительности, используя полученные знания в области культуры, искусства и навыки

творческо-производственной деятельности.

ОПК-5.1 — Разрабатывает концепцию и проект мультимедийного произведения с

учетом полученных знаний в области культуры, искусства и навыков

творческо-производственной деятельности.

Знает: приемы разработки концепции и проекта мультимедийного произведения

Умеет: применять техники и приемы конструирования авторского инструментария,

технологии создания мультимедийных проектов  в профессиональной деятельности,

прописывать элементарные программы

Владеет: навыками разработки мультимедийных произведений различных жанров 

ОПК-6 — Способен объединить и направить усилия членов творческой группы в процессе

подготовки и реализации проекта для создания эстетически целостного художественного

аудиовизуального произведения.

ОПК-6.2 — Реализует творческий  проект, обеспечивая выполнение поставленных задач

на основе мониторинга работы членов творческой группы и своевременного

реагирования на существенные отклонения.

Знает: состав и функционал членов съемочной группы 

Умеет: предвидеть результаты (последствия) как личных, так и коллективных действий,

осуществлять контроль качества и соответствия снимаемого материала принятой и

утвержденной художественной концепции постановочного проекта мультимедийного

произведения, своевременно реагировать на существенные отклонения 

Владеет: навыками постановки профессиональных задач, делегирования полномочий и

осуществления своевременного контроля 

ОПК-6.1 — Определяет и направляет работу творческо-производственного коллектива

на основе совместного обсуждения целей и направлений деятельности для создания

эстетически целостного художественного аудиовизуального произведения.

Знает: принципы формирования стратегии творческо-производственной деятельности

создания  мультимедийного проекта

Умеет: донести свои мысли до членов творческого коллектива, сделать его членов

единомышленниками; реализовывать художественный образ, руководя и направляя

творческий коллектив

Владеет: навыками руководства творческо-производственной деятельностью

Профессиональные компетенции
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Вид деятельности: художественно-творческий.

ПК-1 — Способен выполнять художественно-творческую деятельность по созданию

новых мультимедийных произведений.

ПК-1.1 — Определяет и анализирует природу мультимедийного произведения,

формулирует собственную художественную идею на основе анализа российских

и зарубежных источников информации.

Знает: мировые тенденции развития мультимедиа, выразительные возможности

мультимедиа и систем виртуальной реальности

Умеет: генерировать новые идеи мультимедийных проектов, реализовывать

актуальные идеи в искусстве мультимедиа

Владеет: навыками прогнозирования  и оценки актуальности, художественной

ценности и востребованность мультимедийного проекта 

Вид деятельности: художественно-творческий.

ПК-1 — Способен выполнять художественно-творческую деятельность по созданию

новых мультимедийных произведений.

ПК-1.3 — Обогащает замысел будущего фильма в сотрудничестве с другими

участниками творческого процесса, анализирует и критически оценивает

творческие идеи, обосновывает правильность принимаемых режиссерских

решений.

Знает: основные принципы стимуляции креативной деятельности и

профессиональной рефлексии 

Умеет: развивать и обогащать замысел будущего фильма в сотрудничестве с

участниками творческого процесса, формулировать возникающие в процессе

работы над фильмом проблемы, четко излагать и аргументированно защищать

свою точку зрения

Владеет: приемами управления творческим коллективом (группой) при создании

мультимедийного произведения

Вид деятельности: художественно-творческий.

ПК-2 — Способен создавать мультимедийные произведения различной тематической

или жанровой направленности в широком диапазоне современных информационно

коммуникационных технологий, "Интернет"-ресурсов и веб-контента.

ПК-2.3 — Создает медиапроекты различных видов и форматов в соответствии с

творческим замыслом, технико-технологическими возможностями и календарным

планом.

Знает: виды и формы медиапроектов

Умеет: реализовывать художественный образ, используя арсенал выразительных

 средств и современных технологий

Владеет: навыками создания медиапроектов различных видов и форматов в

соответствии с творческим замыслом, технико-технологическими возможностями

и календарным планом
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Вид деятельности: творческо-производственный.

ПК-3 — Способен использовать в процессе создания мультимедийного произведения

современные технические и технологические возможности интерактивных средств

аудиовизуального повествования с элементами графического дизайна и моделирования

сложнокомбинированного пространства мультимедийного произведения.

ПК-3.6 — Создает новые мультимедийные произведения, вырабатывая

оптимальные способы решения технологических задач .

Знает: способы решения технологических задач

Умеет: определять оптимальные способы решения технологических задач в

процессе создания мультимедийных произведений

Владеет: навыками создания новых мультимедийных произведений, вырабатывая

оптимальные способы решения технологических задач

4. ОБЪЕМ ПРАКТИКИ

Объем практики составляет 8 зач.ед.

Продолжительность практики 5,33 недель, 216 астрономических часов. 

Формы отчетности по практике: отчет по практике, дневник практики.

Вид(ы) промежуточной аттестации:

7 семестр — зачет

8 семестр — зачет с оценкой

5. ЭТАПЫ, СОДЕРЖАНИЕ И ФОРМЫ ОТЧЕТНОСТИ ПО ПРАКТИКЕ

№

этапа

Содержание задания Кол-во

часов/дней

Ознакомление с местом проведения практики. Изучение нормативных документов.

Прохождение инструктажа по технике безопасности,  пожарной безопасности;

ознакомление с  требованиями охраны труда  и правилами внутреннего трудового

распорядка.

61

Выполнение индивидуального задания.Разработка  аудиовизуального проекта для

различных видов интерактивных медиа и цифровых  платформ. Замысел.

Естественные и искусственные ограничения. Определение концепции проекта.

Определение целевой аудитории. Определение платформы доставки.

212

Разработка концепции и планирование. Разработка режиссерского сценария.

Создание эскизов и сториборда.

243

Выявление специфики работы в зависимости от вида интерактивных медиа. Поиск

других членов команды(продюсер,дизайнер, художник,звукорежиссер,оператор,

программист.)

244

Сбор, обработка и анализ полученной информации. Систематизация материала.

Подготовка дневника  и отчета.

29,35

Ознакомление с местом проведения практики. Изучение нормативных

документов.Прохождение инструктажа по технике безопасности,  пожарной

безопасности; ознакомление с  требованиями охраны труда  и правилами

внутреннего трудового распорядка.

66

Разработка начальных прототипов.Дизайн интерфейса. 307

 Разработка навигационной структуры («линейная навигация», «иерархическая

навигация», «сетевая навигация» или их комбинация)

248

Создание дизайн-документа, объединяющего в себе все или большую часть

материалов начального замысла.Питчинг проектов.

259

Сбор, обработка и анализ полученной информации. Систематизация материала.

Подготовка дневника  и отчета.

15,410
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6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ

АТТЕСТАЦИИ ПО ПРАКТИКЕ

Результаты прохождения практики оцениваются в рамках промежуточной аттестации

обучающихся. Промежуточная аттестация представляет собой защиту отчета о практике.

Оценка успеваемости с применением балльно-рейтинговой системы заключается в

накоплении обучающимися баллов за активное, своевременное и качественное выполнение

задания в ходе прохождения практики.

Шкала

по БРС

Отметка

о зачете

Оценка за

зачет с

оценкой

Критерии оценивания

85 – 100

зачтено

отлично

— выполнен в срок и на высоком уровне весь

намеченный объем работы в соответствии с заданием

практики;

— проявлены самостоятельность, творческий подход и

высокий уровень подготовки по вопросам

профессиональной деятельности, самоорганизации;

— оформлен отчет в соответствии с требованиями;

— сроки прохождения практики, оформления и сдачи

отчета соблюдены.

70 – 84 хорошо

— в целом продемонстрирована сформированность

компетенций;

— полностью выполнено задание на практику, однако

допущены незначительные недочеты при написании

отчета, в основном технического характера;

— соблюдены сроки прохождения практики, сроки

оформления и сдачи отчета имеют несущественные

нарушения.

56 – 69
удовлетво-

рительно

— продемонстрирована сформированность отдельных

компетенций;

— допущены существенные недочеты в составлении

отчета;

— соблюдены сроки прохождения практики, сроки

оформления/сдачи отчета не соблюдены.

0 – 55 незачтено
неудовлетво-

рительно

— сроки прохождения практики, оформления и сдачи

отчета не соблюдены или оформление отчета не

соответствует требованиям;

— не выполнено задание практики;

— не продемонстрирована сформированность

компетенций.

Шкала и критерии оценивания результатов обучения по практике

Формирование оценки текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации

по итогам прохождения практики с использованием балльно-рейтинговой системы доводится

до обучающихся перед началом практики.
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7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ, ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРАКТИКИ

Обучающиеся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья

обеспечиваются печатными и (или) электронными образовательными ресурсами в формах,

адаптированных к ограничениям их здоровья.

7.1. Учебные и учебно-методические издания

1. Потемкин, С. В. Эстетика видео, телевидения и язык кино [Текст]  / С. В. Потемкин ; ред.:

В. И. Потемкин, Л. Н. Горбачева ; С.-Петерб. гос. ун-т кино и телев. - СПб. : Изд-во

СПбГУКиТ, 2011. - 111 с.

https://www.gukit.ru/lib/catalog

2. Сахновский, В. Г. Работа режиссера : учебное пособие / В. Г. Сахновский. — 4-е изд.,

стер. — Санкт-Петербург : Планета музыки, 2019. — 252 с. — ISBN 978-5-8114-4156-3. —

Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система.— Режим доступа: для

авториз. пользователей.

https://e.lanbook.com/book/115959

3. Светлакова, Е. Ю. Режиссура аудиовизуального произведения [Электронный ресурс] / Е.

Ю. Светлакова, авт.-сост. - Кемерово : КемГУКИ, 2014. - 84 с.- Режим доступа: на

территории института без ограничений, вне института - по  логину  и паролю.

http://ibooks.ru/reading.php?short=1&isbn=KemGuki_123

4. Основы режиссуры мультимедиа-программ : учебное пособие / под ред. Н. И. Дворко. -

СПб. : Изд-во СПбГУП, 2005. - 304 с. : ил. - (Библиотека гуманитарного университета ;

вып. 25). - ISBN 5-7621-0330-7. - Текст : непосредственный.

https://www.gukit.ru/lib/catalog

5. Таркус, Е. А. Интерактивная нарративная реклама [Электронный ресурс] : учебное

пособие / Е. А. Таркус ; СПбГУКиТ. - СПб. : Изд-во СПбГУКиТ, 2010. - 36 с. - Электрон.

версия печ. публикации. - Режим доступа: по  логину  и паролю

http://books.gukit.ru/pdf/fulltext/297.pdf

6. Югай, Инга Игоревна. Режиссура интерактивных игр [Текст] : учебник для студентов

гуманитарных и технических вузов, изучающих экранное искусство, гейм-дизайн,

режиссуру мультимедиа / И. И. Югай, М. В. Рубичева. - Санкт-Петербург : СПбГУП, 2016.

- 180 с.

https://www.gukit.ru/lib/catalog

7. Фрумкин, Григорий Моисеевич. Введение в сценарное мастерство: Кино, телевидение,

реклама [Текст] : учебное пособие для вузов / Г. М. Фрумкин. - М. : Академический

Проект, 2005. - 144 с.

https://www.gukit.ru/lib/catalog

8. Сценарное мастерство : кино- и теледраматургия как искусство, ремесло и бизнес [Текст] :

реферат книги Р. Уолтера. - М. : ИПК работников телевидения и радиовещания, 2007. - 63

с.

https://www.gukit.ru/lib/catalog

9. Ершов, П. М. Режиссура как практическая психология. Взаимодействие людей в жизни и

на сцене. Режиссура как построение зрелища [Текст]/ П. М. Ершов. - М. : Мир искусства,

2010. - 408 с.

https://www.gukit.ru/lib/catalog

7.2. Интернет-ресурсы

Использование Интернет-ресурсов программой практики  не предусмотрено.

Использование Интернет-ресурсов программой практики  не предусмотрено.

Использование Интернет-ресурсов программой практики  не предусмотрено.

4.МедиаАртЛаб: центр медиа-технологий, искусства и коммуникаций
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5.Independent Games Festival. Finalists and winners

6.NFB/Interactive

7.IDFA DocLab/Projects

7.3. Лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение

Microsoft Windows

Microsoft Windows

Microsoft Office

Microsoft Office

Adobe Creative Suite

Adobe Illustrator CS6

Adobe Premiere Pro

Autodesk 3D Studio Max

Cinema4D Studio

7.4. Профессиональные базы данных и информационные справочные системы

Электронный каталог библиотеки СПбГИКиТ. https://www.gukit.ru/lib/catalog

Электронная библиотечная система издательства «ЛАНЬ». http://e.lanbook.com

Электронная библиотечная система «Айбукс-ру». http://ibooks.ru

Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU. https://elibrary.ru

Федеральная государственная информационная система «Национальная электронная

библиотека». https://нэб.рф

База данных сайт о кинематографе «Internet Movie Database». https://www.imdb.com

Каталог кинофестивалей https://festagent.com/ru/festivals

Наименование специальных

помещений и помещений для

самостоятельной работы

Оснащенность специальных помещений и помещений для

самостоятельной работы

7.5. Материально-техническое обеспечение

Специализированные помещения Помещения, оснащенные оборудованием и техническими средствами

обучения в объеме, позволяющем выполнять определенные виды работ,

связанные с будущей профессиональной деятельностью обучающихся.

Специализированная мебель. Технические средства обучения, служащие

для представления учебной информации большой аудитории.

Учебная аудитория для проведения

групповых и индивидуальных

консультаций

Учебная аудитория для проведения

текущего контроля и промежуточной

аттестации

Специализированная мебель. Технические средства обучения, служащие

для представления учебной информации большой аудитории.
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8. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ПРОВЕДЕНИЯ И

ПРОХОЖДЕНИЯ ПРАКТИКИ

Практика обучающихся является обязательной частью основной профессиональной

образовательной программы высшего образования. Практика – вид учебной работы,

направленный на развитие практических навыков и умений, а также формирование

компетенций обучающихся в процессе выполнения определенных видов работ, связанных с

будущей профессиональной деятельностью.

Обучающиеся в период прохождения практики обязаны:

- своевременно получить рабочий график (план) проведения практики и индивидуальное

задание, предусмотренное программой практики, внимательно его изучить и выполнить в

соответствии с рабочим графиком (планом);

- ознакомиться с рабочей программой практики и рекомендованной литературой;

- своевременно прибыть на место практики и посещать ее в процессе прохождения;

- изучить и неукоснительно соблюдать правила внутреннего трудового распорядка,

требования охраны труда, техники безопасности, пожарной безопасности;

-нести ответственность за предоставленное оборудование, выполняемые работы и их

результаты;

- творчески и ответственно относиться к выполнению своих обязанностей в период

прохождения практики;

-поддерживать информационную связь с руководителем практики от

института/руководителем практики от профильной организации, посещать консультации;

-систематически вести записи в дневнике;

-своевременно готовить и представлять руководителю отчет (дневник) практики. 

По итогам прохождения практики обучающиеся сдают отчет о прохождении

практики, который включает: рабочий план (график) проведения практики, индивидуальное

задание и дневник практики.

Дневник практики является отчетным документом, характеризующим и

подтверждающим прохождение обучающимся практики, в котором отражается:

-описание результатов выполнения этапов практики;

-описание участия в деятельности предприятия (подразделения Института);

-результаты выполнения индивидуального задания с указанием сроков и отметки о

выполнении работ.

Отчет о практике составляется индивидуально каждым обучающимся и должен

отражать его деятельность в период практики. Отчёт может содержать приложения в виде

схем, графиков, фотографий.  

Результаты прохождения практики оцениваются в рамках текущего контроля

успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. Текущий контроль успеваемости

включает оценку результатов выполнения каждого этапа индивидуального задания по

практике. Промежуточная аттестация проводится в форме защиты отчета по практике.

Практика для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов

проводится с учетом особенностей их психофизического развития, индивидуальных

возможностей и состояния здоровья в соответствии с индивидуальной программой

реабилитации.
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