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1.1. Цели и задачи дисциплины

Цель(и) дисциплины:

Всестороннее ознакомление студентов с ролью художника по костюму в процессе

производства кино.

Задачи дисциплины:

- познакомиться с объемом информации о процессе создания художником по костюму

коллекции для съемочного процесса,

- научиться создавать историческую достоверность и художественный образ персонажей

аудиовизуального произведения на базе знаний об использовании костюма в

фильмопроизводстве.   

1. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ

Дисциплина относится к  обязательной части Блока 1 «Дисциплины (модули)».

1.2. Место и роль дисциплины в структуре ОПОП ВО

Дисциплина основывается на знаниях и умениях, приобретенных в ходе изучения

предшествующих дисциплин/прохождения практик и взаимосвязана с параллельно

изучаемыми дисциплинами:

Звуковое решение телевизионных фильмов и программ

Изобразительное решение телевизионных фильмов и программ

Мультикамерная съемка в телевизионной студии

Телеоператорское мастерство

Мастерство актера

Практика по освоению технологии творческо-производственного процесса

Телевизионная драматургия

Сценическая речь

Освоение дисциплины необходимо как предшествующее для дисциплин и/или практик:

Практикум по звуковому решению ТВ программ

Практикум по изобразительному решению ТВ программ

Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

1.3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с

планируемыми результатами освоения ОПОП ВО

Общепрофессиональные компетенции

ОПК-5 — Способен на основе литературного сценария разработать концепцию и проект

аудиовизуального произведения и реализовать его с помощью средств художественной

выразительности, используя полученные знания в области культуры, искусства и навыки

творческо-производственной деятельности.

ОПК-5.4 — Применяет разнообразные выразительные художественные и технические

средства для воплощения авторского замысла в процессе создания телевизионного

фильма/телепрограммы, используя полученные знания в области культуры, искусства и

навыки творческо-производственной деятельности.

Знает: особенности создания исторического костюма; специфику создания костюмов

для фильмопроизводства 

Умеет: анализировать работу художника по костюмам на разных этапах производства с

целью более полного воплощения авторского замысла; использовать костюм для

создания художественного образа и внешней характерности персонажей

телепроизведения

Владеет: навыком оценки работы художника по костюмам в фильмопроизводстве 
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2. СТРУКТУРА, ОБЪЕМ И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В

КОМПЕТЕНТНОСТНОМ ФОРМАТЕ

2.1. Структура и трудоемкость учебной дисциплины

Общая трудоемкость дисциплины составляет 72 академ. час. / 2 зач.ед.

в том числе: контактная работа: 34,3 час.

      самостоятельная работа: 37,7 час.   

Семестр (курс)Вид(ы) промежуточной аттестации,

курсовые работы/проекты

зачет 7

Распределение трудоемкости по периодам обучения:

Семестр 7 Итого

Лекции 16 16

Практические 16 16

Консультации 2 2

Самостоятельная работа 33,5 33,5

Самостоятельная работа

во время сессии

4,2 4,2

Итого 71,7 71,7

2.2. Содержание учебной дисциплины

Раздел 1. Особенности профессии Художника по костюмам

Тема 1. 1. Основы профессии Художника по костюмам. Введение в профессию

История появления профессии Художник по костюму в кинематографе . Отличие

кинематографического костюма от костюма театрального. Роль Художника по костюму в

фильмопроизводстве и степень его участия на всех стадиях создания фильма. Фактура и

материаловедение, силуэт, тональное и цветовое решение костюма в кино. Взаимосвязь

Художника по Костюму с другими профессиями в кино.

Тема 1. 2. Специфика профессии Художник по костюмам

История искусств и профессия Художника по Костюму. Графическая культура и материалы

для создания эскизов костюмов. Мир высокой моды и кинематограф. Современные технологии

моделирования-3D графика и 3D печать.

Раздел 2. Работа Художника по костюмам в период производства и реализации АВП

Тема 2. 1. Художник по костюмам и препродакшн

Чтение сценария и предоставление референсов.  Построение бюджета и определение сроков

производства костюмов. Взаимодействие Художника по Костюму с режиссером и Художником

постановщиком фильма. Участие в актерских пробах.

Тема 2. 2. Художник по костюмам и производство коллекций фильма

Поиск и определение поставщиков материалов для производства костюма. Пошив в

специализированных мастерских. 

«Отфактуривание» костюмов и их подгонка по фигуре актера.  Совместная работа с

режиссером  и актерами над пластикой движения в соответствии с фактурой актера.

Взаимодействие актера и костюма-рождение « Кожи актера».

Тема 2. 3. Художник по костюму и производство фильма (продакшн)

Съемка фильма и соответствие, работа с актером с отработкой этикета соответствующего

исторической эпохи. Работа с Костюмером, хранение, перевозка и учет костюмов в
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производстве.

Работа ассистента Художника по костюму . Пост-продакшн и кинематографический костюм.

Представление костюмов на выставках и тематических фестивалях.

Тема 2. 4. Художник по костюму и производство исторического костюма

Исторические эпохи и история искусства и костюма . Особенности создания исторического

костюма. Сбор материала по конкретной исторической эпохе соответственно сценарию

фильма. Вопрос аутентичности  костюма в кинематографии. Костюм и проблематика

жанрового кино.

Художник по Костюму и оружейное дело. Материаловедение в производстве Костюма

.
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3. РАСПРЕДЕНИЕ ЧАСОВ ПО ТЕМАМ И ВИДАМ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ

№

п/п

Наименование раздела,

(отдельной темы)
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1
Особенности профессии

Художника по костюмам
6 0 0 6 0 0 12

1.1
Основы профессии Художника по

костюмам. Введение в профессию
2 0 0 2 0 0 4

1.2
Специфика профессии Художник по

костюмам
4 0 0 4 0 0 8

2

Работа Художника по костюмам в

период производства и

реализации АВП

10 0 0 10 0 0 20

2.1
Художник по костюмам и

препродакшн
2 0 0 2 0 0 4

2.2
Художник по костюмам и

производство коллекций фильма
4 0 0 4 0 0 8

2.3
Художник по костюму и

производство фильма (продакшн)
2 0 0 2 0 0 4

2.4

Художник по костюму и

производство исторического

костюма

2 0 0 2 0 0 4

ВСЕГО 16 0 0 16 0 0 32

Лабораторные занятия по дисциплине «Костюм в кино» в соответствии с учебным

планом не предусмотрены.

4. ЛАБОРАТОРНЫЕ ЗАНЯТИЯ

5. ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАНЯТИЯ (СЕМИНАРЫ)

Тематика практических занятий (семинаров) 
№ 

п/п

Трудоемкость

(час.)

Основы профессии Художника по костюмам. Введение в профессию 1 1,5

Специфика профессии Художник по костюмам 2 3

Художник по костюмам и препродакшн 3 1,5

Художник по костюмам и производство коллекций фильма 4 3
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Художник по костюму и производство фильма (продакшн)5 1,5

Художник по костюму и производство исторического костюма6 1,5

6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И

ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

Оценивание результатов обучения по дисциплине осуществляется в ходе текущего

контроля и промежуточной аттестации с использованием балльно-рейтинговой системы.

Оценочные средства в полном объеме представлены в Фонде оценочных средств по

дисциплине «Костюм в кино».

Предусмотрены следующие формы и процедуры текущего контроля и промежуточной

аттестации:

Вид(ы) текущего контроля Семестр (курс)

посещение занятий 7

презентация (доклад) 7

творчекое задание 7

Вид(ы) промежуточной аттестации,

курсовые работы/проекты

Семестр (курс)

зачет 7

6.1. Оценочные средства для входного  контроля (при наличии)

Курсовая работа по учебному плану не предусмотрена.

6.2. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости

Цель текущего контроля – получение систематической достоверной информации о качестве

освоения студентами дисциплины и степени сформированности у них необходимых

компетенций.

По дисциплине «Костюм в фильмопроизводстве» предусмотрены следующие виды оценочных

средств текущего контроля:

- контроль посещения занятий,

- контроль активности участия в занятиях, 

- проверка выполнения творческих заданий,

- проверка выполнения тестовых заданий,

- проверка выполнения презентации (доклада) - в качестве дополнительного задания,

- выполнение студентами самостоятельной работы.

Проверка посещаемости занятий проводится путем переклички и отметки в педагогическом

журнале.

Контроль активности участия в занятиях ведется путем проверки участия студентов в

дискуссиях, устных опросах, обсуждении фильмов и т.д. 

Примерный перечень тем дискуссионных вопросов:

1.История появления профессии Художник по костюму в кинематографе.

2.Роль Художника по костюму в фильмопроизводстве.

3.Мир высокой моды и кинематограф.

4.Построение бюджета и определение сроков производства костюмов.

Творческие задания – это такие учебные задания, которые требуют от студентов не только

воспроизведения полученной информации, но и творчества. Они помогают реализовать и

раскрыть творческие возможности студентов. 
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Творческие задания определяются педагогом индивидуально, в зависимости от уровня

подготовки и состава учебной группы. Творческое задание может выполняться в форме

написания эссе на тему художественного решения костюмов того или иного аудиовизуального

произведения. 

Эссе - это прозаическое сочинение небольшого объёма и свободной композиции,

подразумевающее впечатления и соображения автора по конкретному поводу или предмету.

Примерные темы эссе:

1. «Дело художника – рождать радость».

2. Представление костюмов на выставках и тематических фестивалях.

3. Аутентичность  костюма в кинематографии.

4. Современные технологии моделирования-3D графика и 3D печать и т.д.

Тестовое задание представляет собой стандартизированное, краткое испытание,представляющее

собой выбор ответов из  предложенных к вопросу.

Примеры вопросов в тестовом задании:

Роль Художника по костюму в производстве Кино?

Ответствен за костюмы главных персонажей.

Создаёт одежду для героев.

Создает костюмы и помогает актёрам в их перевоплощении, в соответствии с замыслом

режиссера.

Должен ли Художник по костюмам владеть современными направлениями в моделировании

одежды?

Нет, он только делает эскиз предполагаемого костюма.

Должен владеть основами дизайна-художественного проектирования одежды.

Обязан знать, учитывать свойства материалов для изготовления одежды, особенности

моделирования и конструирования изделий с учетом возраста, строения фигуры и внешности.

Съемочный процесс и логистика изделий?

Художник по костюму не присутствует на сьемках фильма , эти обязанности выполняет

костюмер.

Художникам следует присутствовать на съемках, дабы убедиться в том, что костюмы

правильно сидят на актерах, а также в том, чтобы последние держались и вели себя

соответственно образу и социальному положению героя, это касается этикета обращения с

одеждой, сообразно эпохе.

Присутствует на сьемках фильма, а за коррекцию костюмов отвечает костюмер.

Примерные темы докладов (в качестве дополнительного задания):

1. Исторический костюм в кино.

2. Роль Художника по Костюму в фильмопроизводстве.

3. Решение костюмов в картине "Викинг".

4. Работа художника по костюмам в фильме "Экипаж".

5. Работа художника по костюмам в фильме "Стиляги".

Студент может выполнить не более трех докладов в семестр.

Самостоятельная работа включает:

1. Освоение теоретического материала

Виды работ: изучение отдельных тем,отдельных вопросов тем,отдельные положения и т.д.

Контроль выполнения самостоятельной работы студента: выполнение заданий на практических

занятиях.

Оценка результата выполнения самостоятельной работы: по результатам работы на занятиях
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2.Закрепление знаний теоретического материала.

Виды работ: анализ фильмов,  создания художественного образа посредством костюмов.

Контроль выполнения самостоятельной работы студента:расширенный самостоятельный

анализ, подготовка презентаций.

Оценка результата выполнения самостоятельной работы: по результатам работы на занятиях

3.Применение полученных знаний и практических навыков для анализа ситуации и выработки

правильного решения

Виды работ: подготовка к обсуждению выбора костюмов для сценического или экранного

воплощения актерского образа

Контроль выполнения самостоятельной работы студента: обсуждение в группе, подготовка

эскизов костюмов на заданную тему

Оценка результата выполнения самостоятельной работы: по результатам группового

обсуждения

4.Применение полученных знаний и умений для формирования собственной позиции, теории,

модели.

Виды работ: непосредственное представление коллекции костюмов.

Контроль выполнения самостоятельной работы студента: представление в группе и

обсуждение.

Оценка результата выполнения самостоятельной работы: по результатам группового

обсуждения.

6.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации

Цель промежуточной аттестации– оценка качества освоения дисциплины и степени

сформированности у студентов необходимых компетенций.

По дисциплине предусмотрены следующие виды оценочных средств промежуточной

аттестации:

- зачет.

Вопросы к зачету:

1. История появления профессии Художник по костюму в кинематографе.

2. Отличие кинематографического костюма от костюма театрального.

3. Роль Художника по костюму в фильмопроизводстве  и степень его участия на всех стадиях

создания фильма.

4. Фактура и материаловедение, силуэт, тональное и цветовое решение костюма в кино.

5. Графическая культура и материалы для создания эскизов костюмов.

6. Мир высокой моды и кинематограф.

7. Современные технологии моделирования-3D графика и 3D печать.

8. Построение бюджета и определение сроков производства костюмов.

9. Взаимодействие Художника по Костюму с режиссером и Художником постановщиком

фильма.

10. Поиск и определение поставщиков материалов для производства костюма.

11. Пошив в специализированных мастерских. «Отфактуривание» костюмов и их подгонка по

фигуре актера.

12. Совместная работа с режиссером  и актерами над пластикой движения в соответствии с

фактурой актера. 

13. Съемка фильма и соответствие костюма исторической эпохи.

14. Работа с Костюмером, хранение, перевозка и учет костюмов в производстве.

15. Работа ассистента Художника по костюму.

16. Пост-продакшн и кинематографический костюм.

17. Вопрос аутентичности  костюма в кинематографии.
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6.4. Балльно-рейтинговая система

Оценка успеваемости с применением балльно-рейтинговой системы заключается в

накоплении обучающимися баллов за активное, своевременное и качественное участие в

определенных видах учебной деятельности и выполнение учебных заданий в ходе освоения

дисциплины. 

Конкретные виды оцениваемой деятельности

Количество баллов

за 1 факт (точку)

контроля

Количество

фактов (точек)

контроля

Баллы

(максимум)

Обязательная аудиторная работа

Посещение занятий 2 16 32

Обязательная самостоятельная работа

Творчекое задание 9,5 4 38,0

Дополнительная аудиторная и самостоятельная работа (премиальные баллы)

Презентация (доклад) 10 1 10

ВСЕГО по дисциплине за семестр 100 баллов

ИТОГО в рамках промежуточной аттестации 30 баллов

70 балловИТОГО в рамках текущего контроля

Итоговая оценка по дисциплине выставляется на основе накопленных баллов в ходе

текущего контроля и промежуточной аттестации в соответствии с таблицей:

Система оценивания результатов обучения по дисциплине

Шкала по БРС Отметка о зачете
Оценка за экзамен,

зачет с оценкой

85 – 100

зачтено

отлично

70 – 84 хорошо

56 – 69 удовлетворительно

0 – 55 не зачтено неудовлетворительно
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7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ, ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Обучающиеся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья

обеспечиваются печатными и (или) электронными образовательными ресурсами в формах,

адаптированных к ограничениям их здоровья.

7.1. Литература

1. История костюма : конспект лекций [для студентов творческих специальностей факультета

экранных искусств СПбГИКиТ] / сост. Л. В. Варначева. - Санкт-Петербург : СПбГИКиТ,

2017. - 56 с. - Текст : непосредственный.

https://www.gikit.ru/lib/catalog

2. История костюма [Электронный ресурс] : конспект лекций [для студентов творческих

специальностей факультета экранных искусств СПбГИКиТ] / С.-Петерб. гос. ин-т кино и

телев. ; сост. Л. В. Варначева. - Санкт-Петербург : СПбГИКиТ, 2017. - 56 с. - Электрон.

версия печ. публикации. - Режим доступа: по  логину  и паролю

http://books.gukit.ru/pdf/2017/Uchebnaja%

20literatura/Varnacheva_Istorija_kostjuma_Konspekt_lekcij_2017/Varnacheva_Istorija_kostjum

a_Konspekt_lekcij_2017.pdf

3. Черняева Е. Н. История костюма / Е.Н. Черняева. - Кемерово : Кемеровский

государственный институт культуры, 2014. - 54 с. - ISBN KemGuki_48. - Текст:

электронный

https://ibooks.ru/bookshelf/351140/reading

4. Осиновская, И. Поэтика моды / Осиновская И. - Москва :НЛО, 2016. - 144 с. - (Библиотека

журнала "Теория моды") ISBN 978-5-4448-0521-3. - Текст : электронный. - Режим доступа:

по подписке.

https://znanium.com/catalog/product/977201

5. Холландер, Э. Пол и костюм. Эволюция современной одежды = Sex and suits. The Evolution

of Modern Dress: Общее / Холландер Э. - Москва :НЛО, 2018. - 176 с.: . - (Библиотека

журнала "Теория моды")ISBN 978-5-4448-0754-5. - Текст : электронный. - Режим доступа:

по подписке.

https://znanium.com/catalog/product/977289

6. Бордэриу, К. Платье императрицы. Екатерина II и европейский костюм в Российской

империи: Общее / Бордэриу К. - Москва : НЛО, 2016. - 344 с.: . - (Библиотека журнала

"Теория моды") ISBN 978-5-4448-0595-4. - Текст : электронный. – Режим доступа: по

подписке.

https://znanium.com/catalog/product/977283

7. Костюм в русском стиле. Городской вышитый костюм конца XIX - начала ХХ века

[Текст] : к изучению дисциплины / сост. Л. Б. Скляр. - М. : Бослен, 2016. - 240 с. : ил. -

ISBN 978-5-91187-249-6 - Режим доступа:

https://www.gukit.ru/lib/catalog

7.2. Интернет-ресурсы

1. Информационно-интеракивный портал http://www.elbib.ru/

2. Мировая цифровая библиотека http://www.wdl.org/ru//

3. Публичная Электронная Библиотека. http://lib.walla.ru/

4. Публичная интернет-библиотека СМИ    http://Public.ru

5. Электронная библиотека IQlib  http://www.iqlib.ru/

1.

7.3. Лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение

Microsoft Windows

Microsoft Office
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7.4. Профессиональные базы данных и информационные справочные системы

Электронный каталог библиотеки СПбГИКиТ. https://www.gukit.ru/lib/catalog

Электронная библиотечная система издательства «ЛАНЬ». http://e.lanbook.com

Информационный портал о кинематографе «КиноПоиск». https://www.kinopoisk.ru

База данных сайт о кинематографе «Internet Movie Database». https://www.imdb.com

Информационно-справочный портал о кино и театре «Кино-театр.ру». https://www.kino-teatr.ru

Информационно-справочный портал о кинематографе «Российское кино». https://ruskino.ru

7.5. Материально-техническое обеспечение

Наименование специальных

помещений и помещений для

самостоятельной работы

Оснащенность специальных помещений и помещений для

самостоятельной работы

Учебная аудитория Рабочее место преподавателя, оборудованное компьютером и

мультимедийным проектором. Рабочие места обучающихся. Доска

(интерактивная доска) и/или экран.

Помещение для самостоятельной

работы обучающихся

Рабочие места обучающихся оборудованные компьютерами с

подключением к сети «Интернет» и доступом в электронную

информационно-образовательную среду института.
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8. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ОСВОЕНИЯ

ДИСЦИПЛИНЫ

Особое внимание следует обратить на освоение понятийного аппарата предметной области

изучаемой дисциплины.

Грамотный понятийный аппарат помогает студенту освоить отдельные темы, а также получить

возможность уяснить место конкретной изучаемой темы в рамках предметного поля всей

учебной дисциплины.

Студенту необходимо оптимально распределить время, отведенное на самостоятельную

работу, направленное на изучение дисциплины. При планировании и организации времени,

необходимого на изучение дисциплины, кроме аудиторных занятий студенту рекомендуется

отводить время для самостоятельной работы по разделам и темам курса.

 При самостоятельном изучении дисциплины и подготовке к зачету можно рекомендовать

следующую методику (последовательность действий студента):

- нужно не только понять материал литературного или лекционного источника, но и уметь его

самостоятельно изложить;

- после изучения каждого раздела (темы) по указанной литературе рекомендуется составить

краткий конспект по заданному вопросу;

- закончив изучение данного раздела, нужно обязательно ответить на все вопросы для

самопроверки, перечисленные в методических указаниях для студентов по дисциплине;

- при работе с литературой необходимо в первую очередь уделять внимание основным

источникам, перечисленным в рабочей программе.

Для более полного и всестороннего изучения дисциплины может быть использована указанная

дополнительная литература и Интернет-ресурсы, а также материально-техническое

обеспечение дисциплины (компьютерное и мультимедийное оборудование, учебные фильмы и

т.д.)

Студент для получения успешного прохождения всех этапов контроля по данной дисциплине

должен:

- посещать лекционные и практические занятия;

- выполнять практические задания;

- ответить на поставленные вопросы на зачете.

Изучение дисциплины производится в тематической последовательности.

Каждому самостоятельному изучению материала предшествует лекция по данной теме.

Цель лекционных занятий - развитие у студентов навыков работы с информацией, получение

навыка использования терминологии.

Цель практических занятий – развитие у студентов навыков для наиболее продуктивной

работы на сценической и съемочной площадке.

Формы текущего контроля и промежуточной аттестации включают:
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1. оценку работы на занятиях;

2. проверку и обсуждение работ студентов;

3. зачет.

В ходе занятий преподаватель должен создавать творческую атмосферу, привлекая студентов к

участию в анализе фильмов и их детальном обсуждении.
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