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Рабочая программа дисциплины «Мастерство художника постановщика» составлена:

— в соответствии с требованиями ФГОС ВО:

Федеральный государственный образовательный стандарт высшего образования по

специальности 54.05.03 ГРАФИКА (приказ Минобрнауки России от 16.11.2016г. №1428)

— на основании учебного плана и карты компетенций специальности 54.05.03 ГРАФИКА и

специализации специализация N 5 "Художник анимации и компьютерной графики"



1.1. Цели и задачи дисциплины

Цели дисциплины:

приобретение умения создавать авторские произведения на высоком художественном уровне

во всех видах профессиональной деятельности, используя теоретические, практические знания

и навыки, полученные в процессе обучения.

Задачи дисциплины:

усвоение учащимися системы знаний в области основных этапов создания  анимационного

фильма, 

формирование представления о целостности анимационного пространства, единстве формы и

содержания кино-образа, стилевого,  ритмического и пластического решения анимационного

произведения,  

выработка тщательности в комплексном подходе решения изобразительных, организационных

и творческих задач, анализе и сборе подготовительного материала, 

формирование методики наблюдения  и изучения окружающей среды, как первоисточника

образов анимационной пластики, 

создание благоприятных условий получения новых знаний и применение их в практической

деятельности художника анимации и компьютерной графики.

Дисциплина относится к  базовой части   Блока 1 «Дисциплины» (Б1.Б).

1.2. Место и роль дисциплины в структуре ОПОП ВО

Дисциплина основывается на знаниях и умениях, приобретенных в ходе изучения

предшествующих дисциплин/прохождения практик и взаимосвязана с параллельно

изучаемыми дисциплинами:

Психология и педагогика

Педагогика

Освоение дисциплины необходимо как предшествующее для дисциплин и/или практик:

Звуковое решение анимационного фильма

Педагогическая практика

Цветоведение и формообразование

1.3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с

планируемыми результатами освоения ОПОП ВО

1.3.1. Процесс изучения дисциплины направлен на формирование:

Индекс

компетенции
Наименование

Вес

дисциплины в

компетенции

• общепрофессиональных компетенций

ОПК-3 0,3

способностью применять полученные знания, навыки и

личный творческий опыт в профессиональной,

педагогической, культурно-просветительской деятельности
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• профессионально-специализированных компетенций

Наименование

Вес

дисциплины в

компетенции

Индекс

компетенции

ПСК-113 0,4

способностью анализировать кино- и телесценарии, их

драматургическое построение, литературно-

художественные особенности и выразительные средства

ПСК-120 0,6

способностью преподавать дисциплины (модули) но

основам изобразительного искусства, технологиям и

методам работы художника анимации и компьютерной

графики и смежные с ними вспомогательные дисциплины

(модули) в организациях, осуществляющих

образовательную деятельность

ПСК-124 0,6

способностью разрабатывать образовательные программы в

области обучения художника анимации и компьютерной

графики, готовностью нести ответственность за их

эффективную реализацию в соответствии с учебным

планом и календарным учебным графиком, формировать

систему контроля качества образования, развивать у

обучающихся потребность творческого отношения к

процессу обучения

1.3.2. Требования к результатам обучения по дисциплине:

Знать: 

основы профессиональной  деятельности  художника постановщика

основы построения кино- и телесценария, его драматургического построения,

литературно-художественные особенности сценария  и выразительные средства

основы изобразительного искусства, технологии и методы работы художника

постановщика

требования к образовательным программам в области анимации  и компьютерной графики,

к системе контроля качества образования в аспекте освоения мастерства художника

постановщика

Уметь: 

применять полученные знания, навыки и личный творческий опыт в профессиональной,

педагогической, культурно-просветительской деятельности 

анализировать кино- и телесценарии (драматургическое построение,

литературно-художественные особенности и выразительные средства)

использовать в организациях, осуществляющих образовательную деятельность, знания

основ изобразительного искусства, технологий и методов работы художника постановщика

готовностью нести ответственность за их эффективную реализацию в соответствии с

учебным планом и календарным учебным графиком 

Владеть: 

навыками и личным опытом в процессе профессиональной деятельности художника

постановщика 

опытом анализа литературно-художественных особенностей  и выразительных средств

кино- и телесценария

опытом  преподавания дисциплин по основам изобразительного искусства, по технологиям

и методам работы художника постановщика
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навыками разработки образовательных программ в области анимации  и компьютерной

графики на этапе освоения мастерства художника постановщика

2. СТРУКТУРА, ОБЪЕМ И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В

КОМПЕТЕНТНОСТНОМ ФОРМАТЕ.

2.1. Структура и трудоемкость учебной дисциплины

Общая трудоемкость дисциплины составляет 135 астроном. час. / 5 зач.ед. 

Вид(ы) текущего контроля Семестр (курс)

контрольная работа 5,6

Вид(ы) промежуточной аттестации Семестр (курс)

зачет 5

экзамен 6

Распределение трудоемкости по периодам обучения:

Семестр(Курс.Номер

семестра на курсе)

5(3.1) 6(3.2) Итого

УП РПД УП РПД УП РПД

Лекции 10,5 10,5 10,5 10,5 21 21

Практические 10,5 10,5 10,5 10,5 21 21

Прочие виды контактной

работы 3,3 3,3 5 5 8,3 8,3

Контактная работа, всего 24,3 24,3 26 26 50,3 50,3

Самостоятельная работа 29,7 29,7 55 55 84,7 84,7

Итого 54 54 81 81 135 135

2.2. Содержание учебной дисциплины

Раздел 1. Персонаж анимационного фильма

Тема 1. 1. Персонаж. Конструкция и образ  

Введение.  Основные аспекты работы художника-постановщика анимационного фильма. Язык

и средства художественной выразительности. Эскизы, раскадровка, экспликация. Персонаж

анимационного фильма. Основные требования к выразительности персонажа. Информационные

составляющие образа. Конструкция и образ. Антропоморфность  и зооморфность персонажа.

Эмоции и пластика. Персонажи – типажи. Типажный ансамбль. 

Раздел 2. Информационная насыщенность анимационного пространства

Тема 2. 1. Персонаж и его мир в анимационном фильме

Персонаж и его ближний мир. Персонаж и его личные предметы. Язык деталей. Средства

выразительности. Персонаж в среде,  наиболее полно его характеризующей. 

Раздел 3. Пространство анимационного фильма 

Тема 3. 1. Создание пространства анимационного фильма 

Анимационное пространство.  Визуализация художественного образа. Стилевое решение

анимационного фильма. Образ и его информационные составляющие.  Виртуальное

пространство картины. Стиль и образ. Основные этапы работы над созданием эскизов к

анимационному фильму.
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3. РАСПРЕДЕНИЕ ЧАСОВ ПО ТЕМАМ И ВИДАМ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ

№

п/п

Наименование раздела,

(отдельной темы)

И
то

го
 ч

ас
о

в

Виды учебной работы

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
н

ая

р
аб

о
та

, 
в
се

го

Л
ек

ц
и

и

Л
аб

о
р
ат

о
р
н

ы
е

р
аб

о
ты

П
р
ак

ти
ч

ес
к
и

е

за
н

я
ти

я

И
н

д
и

в
и

д
уа

л
ь
н

ы
е

за
н

я
ти

я

1 Персонаж анимационного фильма 23,2 5,5 0 5 0 12,7

1.1 Персонаж. Конструкция и образ 23,2 5,5 0 5 0 12,7

2
Информационная насыщенность

анимационного пространства
27,5 5 0 5,5 0 17

2.1
Персонаж и его мир в анимационном

фильме
27,5 5 0 5,5 0 17

3
Пространство анимационного

фильма
51 10,5 0 10,5 0 30

3.1
Создание пространства

анимационного фильма
51 10,5 0 10,5 0 30

ВСЕГО 101,7 21 0 21 0 59,7

4. ЛАБОРАТОРНЫЙ ПРАКТИКУМ

Лабораторный практикум по дисциплине «Мастерство художника постановщика»

в соответствии с учебным планом не предусмотрен.

5. ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАНЯТИЯ (СЕМИНАРЫ)

Тематика практических занятий (семинаров) 
№ 

п/п

Трудоемкость

(час.)

1,51 Персонажи по описанию.

1,52 Коллективный портрет семьи персонажей-животных.

1,53 Персонажи. Эмоции, мимика

1,54 Персонажи. Пластика. 

25 Персонажи-предметы.

2,56
Предметный этюд «Чемодан, рюкзак, сумочка»  Эскиз персонажа и его

личных вещей

17
Персонаж в среде наиболее полно  его  характеризующей. Персонаж,

его личное  пространство, предметный мир, среда. 

18
Пейзаж.  Графическая композиция.  Особенности природной среды  в

различное время года. 

19 Поэтическая строка находит свое отражение в  графическом образе. 

110
Портрет художника, писателя, поэта, видного  исторического деятеля и

т.д. 
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111

«Предмет – Образ – История». Задание на базе музейной коллекции

Эрмитажа. Пакет эскизов к сюжету с предметом из музейной

экспозиции. Стилизация и история. 

112 Расширение пространства кадра живописного произведения. 

213 Задание по монтажу виртуального пространства картины. 

2,514
Полный пакет эскизов к анимационному фильму по  выбранной

тематике.

6. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ,  ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ РАЗВИТИЕ У

ОБУЧАЮЩИХСЯ НАВЫКОВ КОМАНДНОЙ РАБОТЫ, МЕЖЛИЧНОСТНОЙ

КОММУНИКАЦИИ, ПРИНЯТИЯ РЕШЕНИЙ, ЛИДЕРСКИХ КАЧЕСТВ 

- лекции, проблемная лекция, лекция-дискуссия (моделируются действия специалистов в

профессиональной деятельности, обсуждающие теоретические вопросы и проблемы), лекция с

использованием метода анализа конкретных ситуаций в виде иллюстрации осуществляемой

преподавателем, лекция-беседа, построенная на принципах диалогового общения, направленная

на формирование системы знаний, запоминание и свободное оперирование терминами,

используется сравнительный анализ в зависимости от объекта исследования.   -

производственная ситуация, деловая игра, имитационная модель, тренинг (в аудиторных

условиях моделируются ситуация (условия, содержание и динамика производства, отношения

занятых в нем) профессиональной деятельности, требующих анализа и принятия решений на

основе теоретических знаний);  - встречи с представителями российских и зарубежных

компаний, государственных и общественных организаций, мастер-классы экспертов и

специалистов.

Доклад

7. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,

ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

7.1. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости

Примеры тестовых заданий по дисциплине

тип тестового задания Верно/Неверно 

1 Средства художественной выразительности – важный арсенал художника постановщика

анимационного фильма. 

{=Верно 

~Неверно} 

2 Персонаж анимационного фильма должен обладать ясно выраженным в графической форме

характером. 

{=Верно 

~Неверно} 

3 Основные требования к выразительности персонажа позволяют создать полноценный образ. 

{=Верно 

~Неверно} 

4 Конструкция и образ – никак не связанные элементы персонажа. 

{=Неверно 

~Верно} 

Успеваемость по дисциплине «Мастерство художника постановщика» оценивается в

ходе текущего контроля и промежуточной аттестации с помощью балльно-рейтинговой

системы. Формы и процедуры текущего контроля и промежуточной аттестации доводятся до

сведения обучающихся на первом занятии. Оценочные средства в полном объеме

представлены в документе «Фонд оценочных средств по дисциплине «Мастерство художника

постановщика»».
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5 Антропоморфность и зооморфность персонажа – важные характеристики для трансляции

образа. 

{=Верно 

~Неверно} 

Примерные темы докладов по дисциплине:

1.  «Классические анимационные фильмы студии Диснея»

2. «Анимационные фильмы Союзмультфильма»

3.  «Французская анимация»

4. «Канадская анимация»

5. «Загребская школа анимации» 

6. «Современная Российская анимация» 

7. «Лучшие мультфильмы студии Пиксар»

8. «Анимационные фильмы студии Пилот»

9. «Анимационная вселенная Миядзаки» 

10. «Игольчатый экран Алексеева»

Темы контрольных работ по дисциплине:

1. Анимационный персонаж-типаж «Пассажир в метро»

2. Анимационный персонаж-типаж «Пассажир в  автобусе»

3. Анимационный персонаж-типаж «Пассажир  в электричке»

4. Анимационный персонаж-типаж «Персонаж на вокзале

5. Анимационный персонаж-типаж «Персонаж в цветочном магазине»

6. Анимационный персонаж-типаж «Персонаж на рынке»

7. Анимационный персонаж-типаж «Персонаж в универсаме»

8. Анимационный персонаж-типаж «Персонаж в аэропорту»

9. Анимационный персонаж-типаж «Персонаж в такси»

10. Анимационный персонаж-типаж «Персонаж в лавке древностей»

11. Анимационный персонаж-типаж «Персонаж на матче»

12. Анимационный персонаж-типаж «Персонаж в театре»

Темы контрольных работ - 6 семестр:

1. «Автопортрет» 

2. «Портрет художника»

3. «Портрет писателя»

4. «Портрет ученого»

5. «Портрет исторической личности»

6. «Портрет поэта»

7. «Портрет скульптора»

8. «Портрет танцора»

9. «Портрет режиссера»

7.2. Перечень вопросов для подготовки к промежуточной аттестации

Теоретические вопросы к зачету

1. Основные аспекты работы художника-постановщика анимационного фильма. 

2. Язык и средства художественной выразительности. 

3. Эскизы, раскадровка, экспликация.

4. Персонаж анимационного фильма. 

5. Основные требования к выразительности персонажа.

6. Информационные составляющие образа.

7. Персонаж конструкция и образ

8. Антропомрфность и зооморфность персонажа мультфильма

9. Конструкция и пластика персонажа мультфильма

Практические вопросы к зачету
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1. Эмоции и пластика персонажа мультфильма

2. Типажи и Типажный ансамбль

3. Персонаж и его ближний мир. 

4. Персонаж и его личные вещи, предметы.             

5. Язык деталей и предметов. 

6. Средства художественной выразительности. 

7. Объемно-пространственные отношения в декорационно-постановочном решении. 

8. Способы передачи характера эпохи, стиля в архитектуре, обстановке, мебели и т.д. 

9. Персонаж в среде,  наиболее полно его характеризующей. 

Теоретические вопросы к экзамену

1. Персонаж анимационного фильма. Разработка образа. Идея и  графическое

воплощение. 

2. Характер. Зооморфность и антропоморфность персонажей 

3. Персонаж. Конструкция  и пластика. Типажный ансамбль. Персонаж по словесной

характеристике.

4. Выражение эмоций и чувств через мимику и пластику. Мимические мышцы человека.

5. Схемы мимических изменений лица, выражающие определенные эмоции.  

6. Персонажи-антиподы во взаимодействии. Распределение двигательной активности в

конфликтной ситуации.

7. Графическое  изображение эмоций через пластику движения персонажей

8. Основные принципы передачи  с помощью  графики возрастных особенностей,

социального статуса,  профессии и  черт характера  типажа-персонажа 

9. Характеристика персонажа через интерьер его жилища. 

10. Предметный мир персонажа. Гармония и хаос. Отбор предметов и их характер. 

11. Пейзаж. Особенности состояния природной среды  в различное время суток. 

12. Определение художественного образа. Понятие. Символика. Пластика.

Практические вопросы к экзамену

1. Предметный мир персонажа. Костюм, багаж, образ. Детали и акценты. 

2. Основные средства изобразительной выразительности для построения  пространства

(свет, фактура, перспектива, цвет, материалы и техники) 

3. Общий обзор основных этапов работы художника-постановщика анимационного

фильма.

4. Создание графической композиции анимационного фильма.

5. Общий обзор основных этапов работы художника-постановщика анимационного

фильма.

6. Работа художника с персонажем. 

7. Этапы истории отечественного аниматографа. Обзор основных этапов на конкретных

примерах

8. Стили анимационного кино. Обзор на практических примерах отечественного и

зарубежного аниматографа. 

9. Волшебные сказки и притчи. Среда и персонажи. Техника и стилевое решение.

10. Стили и техники отечественного анимационного кинематографа. Обзор и

характеристика на конкретных примерах. 

11. Персонаж анимационного фильма. Типаж. Конструкция и пластика. 

12. Типажный ансамбль. Основные принципы создания.

13. Эскизы  изобразительного решения анимационного фильма. Основные этапы работы -

от первых эскизов-поисков к окончательному графическому решению фильма.

14. Задачи работы художника-постановщика по визуализации виртуального пространства

анимационного фильма. Виды эскизов к анимационному фильму.

7.3. Система выставления оценок по итогам текущего контроля и промежуточной

аттестации
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Оценка успеваемости с применением балльно-рейтинговой системы заключается в

накоплении обучающимися баллов за активное, своевременное и качественное участие в

определенных видах учебной деятельности и выполнение учебных заданий в ходе освоения

дисциплины.

Баллы выставляются за все виды учебной деятельности обучающихся в рамках

контактной и самостоятельной работы. Также возможно выставление «премиальных» баллов за

дополнительные виды деятельности.

Положительная оценка по дисциплине должна быть выставлена по результатам

 текущего контроля без дополнительных испытаний в ходе промежуточной аттестации

студенту, набравшему более 56 баллов.

Студент, набравший менее 56 баллов, для получения положительной оценки должен

пройти дополнительные испытания в ходе промежуточной аттестации. Баллы, набранные в

ходе текущего контроля и промежуточной аттестации, суммируются.

Студент, набравший в ходе текущего контроля более 56 баллов, но желающий

повысить свой рейтинговый показатель, проходит дополнительные испытания в ходе

промежуточной аттестации.

Итоговая оценка по дисциплине выставляется на основе накопленных баллов в ходе

текущего контроля и промежуточной аттестации в соответствии с таблицей:

Система оценивания результатов обучения по дисциплине

Шкала по БРС Отметка о зачете
Оценка за экзамен,

зачет с оценкой

85 – 100

зачтено

отлично

70 – 84 хорошо

56 – 69 удовлетворительно

0 – 55 не зачтено неудовлетворительно

В случае прохождения студентом промежуточной аттестации баллы за прохождение

испытания выставляется в соответствии со шкалой, представленной в таблице:
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Критерии выставления баллов в ходе промежуточной аттестации

Шкала по

БРС

Критерии оценивания

26 – 30 Ответы на вопросы логичные, обнаруживается глубокое знание

профессиональных терминов, понятий, категорий, концепций и теорий;

очевидны содержательные межпредметные связи; представлена развернутая

аргументация выдвигаемых положений, приводятся убедительные примеры;

обнаруживается аналитический подход в освещении различных концепций;

делаются содержательные выводы, демонстрируется знание специальной

литературы в рамках учебного курса и дополнительных источников

информации.

20 – 25 Ответы  на вопросы изложены в соответствии с планом; в ответе представлены

различные подходы к проблеме, но их обоснование недостаточно полное; не

всегда очевидны межпредметные связи; аргументация выдвигаемых положений

и приводимых примеров не всегда убедительна; наблюдается некоторая

непоследовательность анализа материала; выводы правильные, речь грамотная,

используется профессиональная лексика; демонстрируется знание основной

литературы в рамках учебного курса.

13 – 19 Ответы недостаточно логически выстроены, план ответов соблюдается

непоследовательно;  раскрытие  профессиональных понятий недостаточно

развернутое; выдвигаемые положения декларируются, но не в полной мере

аргументируются; ответы носят преимущественно теоретический характер,

примеры отсутствуют.

0 – 12 В ответах недостаточно раскрыты профессиональные понятия,  категории,

концепции, теории; наблюдается стремление подменить научное обоснование

проблем рассуждениями обыденно-повседневного бытового характера;

присутствует ряд серьезных неточностей; выводы поверхностные или

отсутствуют.

Формирование оценки текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации

по итогам освоения дисциплины с использованием балльно-рейтинговой системы по видам

учебной работы представлено в фонде оценочных средств по дисциплине и доводится до

обучающихся на первом занятии.

8. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ, ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Обучающиеся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья

обеспечиваются печатными и (или) электронными образовательными ресурсами в формах,

адаптированных к ограничениям их здоровья.

8.1. Перечень основной литературы

1. Хитрук, Ф. С. Профессия - аниматор [Текст]. в 2 т. / Ф. С. Хитрук. - М. : Гаятри, 2007. -

304 с. https://www.gukit.ru/lib/catalog

https://www.gukit.ru/lib/catalog

2. Коновалов, В. А. Анимация и компьютерная графика [Текст] : учебник/ В. А. Коновалов,

М. В. Коновалов, Е. В. Коновалов ; С.-Петерб. гос. ин-т кино и телев. - Санкт-Петербург :

СПбГИКиТ, 2015. - 237 с. https://www.gukit.ru/lib/catalog

https://www.gukit.ru/lib/catalog
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8.2. Перечень дополнительной литературы

1. Асенин, С. В. Волшебники экрана. Эстетические проблемы современной мультипликации

[Текст] / С. Асенин. - М. : Искусство, 1974. - 285 с. https://www.gukit.ru/lib/catalog

https://www.gukit.ru/lib/catalog

8.3. Перечень ресурсов сети «Интернет»

1.

8.4. Перечень используемого при осуществлении образовательного процесса по

дисциплине лицензионного программного обеспечения

 ОС Microsoft Windows

 Microsoft Office

 Adobe Creative Cloud

 Adobe Master Collection CC

 CorelDraw Graphics Suite

 TVPaint Animation

 ZBrush 4R7

8.5. Перечень используемых при осуществлении образовательного процесса по

дисциплине профессиональных баз данных и информационных справочных систем

Электронный каталог библиотеки СПбГИКиТ. https://www.gukit.ru/lib/catalog

Электронная библиотечная система издательства «ЛАНЬ». http://e.lanbook.com

Электронная библиотека образовательно-издательского центра «Академия».

http://www.academia-moscow.ru

Электронная библиотечная система «Айбукс-ру». http://ibooks.ru

8.6. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления

образовательного процесса по дисциплине
Наименование специальных

помещений и помещений для

самостоятельной работы

Оснащенность специальных помещений и помещений для

самостоятельной работы

Учебная аудитория для проведения

занятий лекционного типа

Специализированная мебель. Технические средства обучения, служащие

для представления учебной информации большой аудитории.Набор

демонстрационного оборудования и учебно-наглядные пособия

Учебная аудитория для проведения

занятий семинарского типа

Специализированная мебель. Технические средства обучения, служащие

для представления учебной информации большой аудитории.

Учебная аудитория для проведения

групповых и индивидуальных

консультаций

Специализированная мебель. Технические средства обучения, служащие

для представления учебной информации большой аудитории.

Помещение для самостоятельной

работы

Компьютерная техника с подключением к сети «Интернет» и

обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную

среду института.

Учебная аудитория для проведения

текущего контроля и промежуточной

аттестации

Специализированная мебель. Технические средства обучения, служащие

для представления учебной информации большой аудитории.
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9. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ОСВОЕНИЯ

ДИСЦИПЛИНЫ

Изучение дисциплины следует начинать с проработки настоящей рабочей программы, особое

внимание, уделяя целям и задачам, структуре и содержанию курса. Студентам рекомендуется

получить в учебную литературу по дисциплине, необходимую для эффективной работы на

всех видах аудиторных занятий, а также для самостоятельной работы по изучению

дисциплины. Успешное освоение курса предполагает активное, творческое участие студента

путем планомерной, повседневной работы.

Самостоятельная работа - планируемая учебная, учебно-исследовательская,

научно-исследовательская работа студентов, выполняемая во внеаудиторное время по заданию

и при методическом руководстве преподавателя, но без его непосредственного участия (при

частичном непосредственном участии преподавателя, оставляющем ведущую роль за работой

студентов).

В образовательном процессе выделяется два вида самостоятельной работы – аудиторная, под

руководством преподавателя, и внеаудиторная. Аудиторная самостоятельная работа по

дисциплине выполняется на учебных занятиях под непосредственным руководством

преподавателя и по его заданию. Внеаудиторная самостоятельная работа выполняется

студентом по заданию преподавателя, но без его непосредственного участия. 

Основными видами самостоятельной работы студентов без участия преподавателей являются: 

формирование и усвоение содержания конспекта лекций на базе рекомендованной лектором

учебной литературы, включая информационные образовательные ресурсы (электронные

учебники, электронные библиотеки и др.); подготовка докладов, сообщений; выполнение

контрольной работы.

Основной формой самостоятельной работы студента является изучение конспекта лекций, их

дополнение, рекомендованной литературы, активное участие на занятиях. Подготовка докладов

и выступлений направлена на развитие и закрепление у студентов навыков самостоятельного

глубокого, творческого и всестороннего анализа научной, методической и другой литературы

по актуальным проблемам дисциплины; на выработку навыков и умений грамотно и

убедительно излагать материал, четко формулировать теоретические обобщения, выводы и

практические рекомендации.

К выполнению практических заданий следует приступать после ознакомления с теоретической

частью соответствующего раздела и рекомендациями, приведенными к работе. Практические

задания рекомендуется выполнять в строгом порядке их нумерации и в аудиторное время.
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