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1.1. Цели и задачи дисциплины

Цель(и) дисциплины:

сформировать базовые знания использования средств современных информационных

технологий и компьютерной графики.Усвоить навыки работы с  программным обеспечением,

необходимым для профессиональной деятельности.

Задачи дисциплины:

Осуществлять выбор программного обеспечения, необходимого для осуществления

профессиональной деятельности.Сформировать навыки использования графическими

компьютерными технологиями для решения профессиональных задач.

1. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ

Дисциплина относится к  части, формируемой участниками образовательных

отношений Блока 1 «Дисциплины (модули)».

1.2. Место и роль дисциплины в структуре ОПОП ВО

Дисциплина основывается на знаниях и умениях, приобретенных в ходе изучения

предшествующих дисциплин/прохождения практик и взаимосвязана с параллельно

изучаемыми дисциплинами:

Основы кинооператорского мастерства

Проектная практика

Звуковое решение фильма

Теория и практика монтажа

История и теория музыки

История отечественного кино

Музыка в кино

Основы кинорежиссуры

История зарубежного кино

История отечественной и зарубежной литературы

Основы фильмопроизводства: техника и технология

Форматы и жанры в кино

История и теория искусства

Ознакомительная практика

Творческие индустрии: виды и специфика

История русского и зарубежного изобразительного искусства

Управление проектами в кинематографии и телевидении

Освоение дисциплины необходимо как предшествующее для дисциплин и/или практик:

Мастерство художника фильма

Основы управления дистрибуторской и кинотеатральной деятельностью

Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

Преддипломная практика

Анализ современного фильма

1.3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с

планируемыми результатами освоения ОПОП ВО

Профессиональные компетенции

Вид деятельности: художественно-творческий.
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ПК-3 — Способен понимать закономерности развития киноиндустрии и специфику

выразительных средств различных видов искусств.

ПК-3.1 — Использует при реализации творческих замыслов знания теории

искусств, закономерностей развития киноиндустрии.

Знает: особенности выразительных средств компьютерной графики 

Умеет: использовать возможности компьютерной графики при реализации

творческих замыслов

Владеет: навыками реализации творческого замысла с использованием средств

компьютерной графики

Вид деятельности: художественно-творческий.

ПК-4 — Способен применять закономерности развития киноиндустрии для

организации художественно-творческой деятельности.

ПК-4.1 — Использует при реализации творческих замыслов закономерности

развития киноиндустрии и специфики выразительных средств различных видов

искусств.

Знает: выразительные средства компьютерной графики

Умеет: учитывать специфику выразительных средств компьютерной графики

Владеет: опытом реализации творческого замысла с учетом специзики

выразительных средств компьютерной графики

2. СТРУКТУРА, ОБЪЕМ И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В

КОМПЕТЕНТНОСТНОМ ФОРМАТЕ

2.1. Структура и трудоемкость учебной дисциплины

Общая трудоемкость дисциплины составляет 144 академ. час. / 4 зач.ед.

в том числе: контактная работа: 50,4 час.

      самостоятельная работа: 93,6 час.   

Семестр (курс)Вид(ы) промежуточной аттестации,

курсовые работы/проекты

зачет с оценкой 7

Распределение трудоемкости по периодам обучения:

Семестр 7 Итого

Лекции 0 0

Практические 48 48

Консультации 2 2

Самостоятельная работа 85 85

Самостоятельная работа

во время сессии

8,6 8,6

Итого 143,6 143,6
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3. РАСПРЕДЕНИЕ ЧАСОВ ПО ТЕМАМ И ВИДАМ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ

№

п/п

Наименование раздела,

(отдельной темы)
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1
Растровый графический редактор

Adobe Photoshop
8 0 0 16 0 0 24

2
Векторный графический редактор

Adobe Illustrator
8 0 0 16 0 0 24

ВСЕГО 16 0 0 32 0 0 48

Лабораторные занятия по дисциплине «Компьютерная графика в кино» в соответствии с

учебным планом не предусмотрены.

4. ЛАБОРАТОРНЫЕ ЗАНЯТИЯ

Тематика практических занятий (семинаров) 
№ 

п/п

Трудоемкость

(час.)

5. ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАНЯТИЯ (СЕМИНАРЫ)

Тема: «Растровый графический редактор Adobe Photoshop». 161

Тема: «Векторный графический редактор Adobe Illustrator». 162

6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И

ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

Оценивание результатов обучения по дисциплине осуществляется в ходе текущего

контроля и промежуточной аттестации с использованием балльно-рейтинговой системы.

Оценочные средства в полном объеме представлены в Фонде оценочных средств по

дисциплине «Компьютерная графика в кино».

Предусмотрены следующие формы и процедуры текущего контроля и промежуточной

аттестации:

Вид(ы) текущего контроля Семестр (курс)

выполнение практических занятий 7

выполнение тестовых заданий 7

присутствие на занятии 7

Вид(ы) промежуточной аттестации,

курсовые работы/проекты

Семестр (курс)

зачет с оценкой 7

6.1. Оценочные средства для входного  контроля (при наличии)

Входной контроль отсутствует.

6.2. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости
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1. Выберите наименьший элемент векторной графики.

А) точка

Б) линия

В) пятно

Г) объект

2. Какие настройки содержит Панель свойств (Property Bar), от чего зависит ее содержимое?

А) содержимое Панели свойств зависит от настройки программы

Б) содержимое Панели свойств зависит от выбранного инструмента

В) содержимое Панели свойств зависит от палитры

3. С помощью какой клавиши мыши можно окрасить в Палитре цветов (Color Palettes)

заливку?

  А) левой клавиши мыши

  Б) правой клавиши мыши

4. С помощью какой клавиши мыши можно окрасить в Палитре цветов (Color Palettes) контур?

  А) левой клавиши мыши

  Б) правой клавиши мыши

6.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации
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6.4. Балльно-рейтинговая система

Оценка успеваемости с применением балльно-рейтинговой системы заключается в

накоплении обучающимися баллов за активное, своевременное и качественное участие в

определенных видах учебной деятельности и выполнение учебных заданий в ходе освоения

дисциплины. 

Конкретные виды оцениваемой деятельности

Количество баллов

за 1 факт (точку)

контроля

Количество

фактов (точек)

контроля

Баллы

(максимум)

Обязательная аудиторная работа

выполнение практических занятий 5 6 30

присутствие на занятии 5 3 15

Обязательная самостоятельная работа

выполнение тестовых заданий 25 1 25

ВСЕГО по дисциплине за семестр 100 баллов

ИТОГО в рамках промежуточной аттестации 30 баллов

70 балловИТОГО в рамках текущего контроля

Итоговая оценка по дисциплине выставляется на основе накопленных баллов в ходе

текущего контроля и промежуточной аттестации в соответствии с таблицей:

Система оценивания результатов обучения по дисциплине

Шкала по БРС Отметка о зачете
Оценка за экзамен,

зачет с оценкой

85 – 100

зачтено

отлично

70 – 84 хорошо

56 – 69 удовлетворительно

0 – 55 не зачтено неудовлетворительно
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7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ, ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Обучающиеся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья

обеспечиваются печатными и (или) электронными образовательными ресурсами в формах,

адаптированных к ограничениям их здоровья.

7.1. Литература

1.

7.2. Интернет-ресурсы

1.

7.3. Лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение

Использование лицензионного программного обеспечения по дисциплине

«Компьютерная графика в кино» не предусмотрено.

7.4. Профессиональные базы данных и информационные справочные системы

Электронный каталог библиотеки СПбГИКиТ. https://www.gukit.ru/lib/catalog

7.5. Материально-техническое обеспечение

Наименование специальных

помещений и помещений для

самостоятельной работы

Оснащенность специальных помещений и помещений для

самостоятельной работы

Учебная аудитория Рабочее место преподавателя, оборудованное компьютером и

мультимедийным проектором. Рабочие места обучающихся. Доска

(интерактивная доска) и/или экран.

Помещение для самостоятельной

работы обучающихся

Рабочие места обучающихся оборудованные компьютерами с

подключением к сети «Интернет» и доступом в электронную

информационно-образовательную среду института.

Учебная аудитория Рабочие места обучающихся, оборудованных компьютерами. Рабочее

место преподавателя, оборудованное компьютером.
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8. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ОСВОЕНИЯ

ДИСЦИПЛИНЫ

Нормативными методическими документами, с которыми должны быть ознакомлены

студенты,  являются:

- Положение о балльно-рейтинговой системе оценки успеваемости студентов Санкт-

Петербургского государственного института кино и телевидения;

- Положение о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации

студентов;

- Положение об организации и осуществлении образовательной деятельности по

образовательным программам высшего образования – программам бакалавриата, программам

специалитета, программам магистратуры.

     Учебно-методическими документами, с которыми должны быть ознакомлены студенты,

являются учебный план, данная рабочая программа учебной дисциплины.

     Учебными материалами являются опорный конспект, рекомендации по выполнению работ,

тестовые задания, контрольные вопросы, а также учебно-методические и информационные

материалы.

     Студентам следует помнить, что основными формами обучения  являются лекции,

лабораторные занятия и самостоятельная работа. Студентам рекомендуется готовиться к

занятиям, заблаговременно изучая литературу по теме каждого занятия.

     Перечень и объем литературы, необходимой для изучения дисциплины, определяется

программой курса и рекомендациями преподавателя. При этом актуализируются имеющиеся

знания, а также создается база для усвоения нового материала, возникают вопросы, ответы на

которые студент получает в аудитории.

     Самостоятельная работа студентов, предусмотренная учебным планом, должна

ориентироваться на более глубокое усвоение изучаемого курса, формировать навыки

исследовательской работы и умение применять теоретические знания на практике.

Самостоятельная работа должна носить систематический характер, быть интересной и

привлекательной для студента.

     Самостоятельная работа студентов является неотъемлемой частью процесса обучения и

является средством организации самообразования.
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